
หัวข้อวทิยานิพนธ์สําหรับหลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์  

ประจําภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2569 

 

R 4234 (แบบ ก. 1)   R 4235 (แบบ ก. 2)   

R 4235 (แบบ ก. 2) ภาคนอกเวลาราชการ  

ชืKออาจารย์ อ. ดร.ชยัยงค ์รักขิตเวชสกลุ 

โทร. 0891763372 

อเีมล chaiyong@cp.eng.chula.ac.th 

ช่องทางการติดต่ออืKนๆ https://cragkhit.github.io  

https://lab-cursor.github.io/  

 

ชืKอหัวข้อ (ไทย) การทดสอบการสาํรวจเชิงภาพแบบอตัโนมติัสาํหรับเกม 3D บน Unity เอนจิ?น โดยใช้

แบบจาํลองการมองเห็นและภาษา 

ชืKอหัวข้อ (องักฤษ) Automated Visual Test Exploration for 3D Unity Games Using Vision-Language 

Models 

เนืSอหาโดยสังเขป Automated game testing often relies on brittle, pre-scripted navigation tools that fail 

when level layouts change. This Master's thesis proposes a vision-driven automated 

testing framework for 3D Unity games that leverages Vision-Language Models 

(VLMs) to achieve high visual test coverage without source code access. The 

framework integrates a VLM into Unity to parse gameplay frames and identify testable 

elements like pathways and terrain boundaries. An autonomous agent then uses VLM 

visual reasoning to dynamically explore 3D scenes and simulate human playtesting. 

Finally, the system is evaluated on visual state coverage and boundary exploration 

efficiency against traditional random-walk and scripted testing baselines. 

 

การทดสอบเกมอตัโนมติัแบบดั?งเดิมมกัพึFงพาสคริปตก์ารนาํทางทีFเปราะบางและ

ลม้เหลวไดง่้ายเมืFอโครงสร้างด่านเปลีFยนแปลง วทิยานิพนธ์ระดบัปริญญาโทนี? เสนอ

ระบบทดสอบอตัโนมติัเชิงภาพสาํหรับเกม 3D บน Unity ทีFใชแ้บบจาํลองการมองเห็น

และภาษา (VLM) เพืFอเพิFมความครอบคลุมของการทดสอบโดยไม่ตอ้งพึFงพาซอร์สโคด้ 

ระบบจะใช ้VLM ประมวลผลภาพหนา้จอแบบเรียลไทมเ์พืFอระบุองคป์ระกอบทีFทดสอบ

ได ้จากนั?นสร้างตวัแทนสาํรวจด่านเพืFอนาํทางฉาก 3D แบบไดนามิกเพืFอจาํลองการ

ทดสอบของมนุษย ์และประเมินประสิทธิภาพดว้ยเมตริกความครอบคลุมของ
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สถานะภาพและขอบเขตการชน เปรียบเทียบกบับอททดสอบแบบสุ่มและแบบใช้

สคริปตด์ั?งเดิม 

 

ชืKอหัวข้อ (ไทย) การศึกษาโคด้โคลนในโปรแกรมควอนตมั 

ชืKอหัวข้อ (องักฤษ) Code Cloning in Quantum Programs 

เนืSอหาโดยสังเขป As quantum computing matures, quantum software development using frameworks 

like Qiskit and Cirq is becoming increasingly prevalent. However, code duplication in 

quantum programs degrades software maintainability, while classical clone detection 

techniques fail to account for unique quantum circuit structures and semantics. This 

research proposes an automated code clone detection framework specifically designed 

for quantum software. The approach analyzes quantum abstract syntax trees (ASTs) 

and circuit representations to identify both syntactic and semantic clones. Finally, a 

detection tool is developed and evaluated on open-source quantum repositories to 

assess its accuracy, scalability, and effectiveness in identifying duplicated quantum 

code. 

 

เมืFอการประมวลผลควอนตมัเติบโตอยา่งรวดเร็ว การพฒันาซอฟตแ์วร์ควอนตมัจึงไดรั้บ

ความนิยมเพิFมขึ?นอยา่งต่อเนืFอง อยา่งไรกต็าม ปัญหาโคด้ซํ? าซอ้น (Code Clones) ใน

โปรแกรมควอนตมัส่งผลเสียต่อคุณภาพและการบาํรุงรักษาซอฟตแ์วร์ ขณะทีFเทคนิค

การตรวจจบัโคด้โคลนในโปรแกรมดั?งเดิมไม่สามารถประมวลผลโครงสร้างและ

อรรถศาสตร์ของวงจรควอนตมัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง งานวจิยันี? เสนอแนวทางการตรวจจบั

โคด้โคลนอตัโนมติัสาํหรับโปรแกรมควอนตมั โดยทาํการวเิคราะห์แผนผงัไวยากรณ์

นามธรรม (AST) และโครงสร้างวงจรควอนตมัเพืFอระบุโคด้โคลนทั?งเชิงไวยากรณ์และ

เชิงอรรถศาสตร์ ทั?งนี?  ระบบจะถูกพฒันาเป็นเครืFองมือเพืFอประเมินประสิทธิภาพดา้น

ความแม่นยาํและการรองรับขนาดขอ้มูลกบัคลงัรหสัตน้ฉบบัควอนตมัแบบเปิดเผยรหสั 

 

ชืKอหัวข้อ (ไทย) การทดสอบ AI Coding Agent ดว้ยหลกัการทดสอบแบบเมตามอร์ฟิก 

ชืKอหัวข้อ (องักฤษ) Testing AI Coding Agents using Metamorphic Testing  

เนืSอหาโดยสังเขป While AI coding agents are increasingly adopted across software engineering tasks like 

code generation and code review, they remain highly sensitive to minor input 

perturbations, leading to inconsistent outputs. This research proposes applying 

Metamorphic Testing (MT) to systematically evaluate the robustness of AI coding agents 



without relying on traditional test oracles. The framework defines domain-specific 

metamorphic relations, such as semantic-preserving prompt rephrasing and context 

reordering, to transform input prompts and assess whether the agent's generated code 

maintains functional and structural consistency. Finally, the approach is evaluated on state-

of-the-art AI coding agents to quantify robustness degradation and identify prompt 

sensitivity vulnerabilities. 

 

แมว้า่ AI Coding Agents จะไดรั้บความนิยมอยา่งแพร่หลายในงานวศิวกรรมซอฟตแ์วร์ เช่น 

การสร้างและรีววิโคด้ แต่เอเจนตเ์หล่านี?ยงัคงมีความอ่อนไหวต่อการเปลีFยนแปลงเพียง

เลก็นอ้ยของอินพตุ ส่งผลใหผ้ลลพัธ์ทีFสร้างออกมาขาดความสมํFาเสมอ งานวจิยันี? เสนอการ

นาํหลกัการการทดสอบแบบเมตามอร์ฟิก (Metamorphic Testing) มาประยกุตใ์ชเ้พืFอ

ประเมินความทนทาน (Robustness) ของ AI Coding Agents อยา่งเป็นระบบโดยไม่ตอ้ง

พึFงพา Test Oracle แบบดั?งเดิม กรอบการทาํงานจะกาํหนดความสมัพนัธ์แบบเมตามอร์ฟิก 

(Metamorphic Relations) ทีFเฉพาะเจาะจงกบัโดเมน เช่น การปรับเปลีFยนถอ้ยคาํในพรอมต์

และการสลบัลาํดบับริบทโดยยงัรักษาอรรถศาสตร์เดิม เพืFอประเมินวา่โคด้ทีFสร้างขึ?นยงัคง

ความถูกตอ้งและความสอดคลอ้งหรือไม่ และในทา้ยทีFสุดจะประเมินประสิทธิภาพกบั AI 

Coding Agents ชั?นนาํเพืFอวดัระดบัการลดลงของความทนทานและระบุจุดอ่อนดา้นความ

อ่อนไหวต่อพรอมต ์

 

ชืKอหัวข้อ (ไทย) เครืFองมือสาํหรับการวดัความสามารถของโคด้ในภาษา Java 

ชืKอหัวข้อ (องักฤษ) Java Code Proficiency Tool  

เนืSอหาโดยสังเขป Applying the CEFR language proficiency framework to programming allows for 

structured measurement of code complexity and developer skill progression. While 

proficiency tools have been established for languages like Python and JavaScript, a 

standardized framework and automated tool for Java, a widely used object-oriented 

language, remain undeveloped. This research proposes defining Java code construct 

proficiency levels based on language complexity, syntax, and object-oriented features. An 

automated static analysis tool is then developed to evaluate Java source code and classify 

software repositories according to these proficiency tiers. Finally, the tool is evaluated on 

open-source Java codebases to demonstrate its accuracy, classification reliability, and 

utility in software engineering education and assessment. 



 

การประยกุตใ์ชก้รอบวดัระดบัความสามารถทางภาษา (CEFR) กบัภาษาโปรแกรมมิFงช่วยให้

สามารถประเมินความซบัซอ้นของโคด้และพฒันาการของผูเ้ขียนไดอ้ยา่งเป็นระบบ แมจ้ะมี

การพฒันาระบบวดัระดบัทกัษะสาํหรับภาษา Python และ JavaScript แลว้ แต่ภาษา Java ซึF ง

เป็นภาษาเชิงวตัถุยอดนิยมยงัคงขาดกรอบการประเมินและเครืFองมือมาตรฐาน งานวจิยันี?

เสนอการกาํหนดระดบัความสามารถของโครงสร้างโคด้ภาษา Java (Java Code Construct 

Proficiency Levels) ตามความซบัซอ้นทางไวยากรณ์และคุณลกัษณะของภาษา จากนั?น

พฒันาเครืFองมือวเิคราะห์โคด้แบบสถิต (Static Analysis Tool) เพืFอจาํแนกและประเมิน

ระดบัทกัษะของโคด้ในคลงัซอฟตแ์วร์โดยอตัโนมติั และประเมินประสิทธิภาพของ

เครืFองมือกบัคลงัรหสัตน้ฉบบัภาษา Java แบบโอเพนซอร์ส เพืFอวดัความแม่นยาํและการ

นาํไปประยกุตใ์ชใ้นการศึกษาและวศิวกรรมซอฟตแ์วร์ 

 


